
Cartaz Artigo O QUE É TEORIA DOS JOGOS 

 

Tema Identificação e disseminação de melhores práticas 

Competência Identificação e disseminação de lições aprendidas e boas práticas 

Descrição da 

Competência 

Disseminar lições aprendidas e boas práticas identificadas a partir de uma análise crítica e do 

conhecimento das especificidades do sistema operacional promovendo a melhoria continua e o 

desenvolvimento de ações e projetos futuros. 

Resumo 

A teoria dos jogos, apresentada neste artigo, estuda os cenários compostos por vários interessados em 

otimizar os próprios ganhos, apresentando metodologias que organizam o raciocínio do leitor nos 

jogos do cotidiano com o concorrente, chefe, subordinado, colega de trabalho, cliente e etc. 

Ao entender que sua decisão não é independente e os ganhos muitas vezes dependem da combinação 

de muitas ações em cadeia até chegar em um equilíbrio, o leitor desenvolve a competência visão 

sistêmica. 
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