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Tema

|Identificagdo e disseminagao de melhores préticas |

ICompeténcia

|Identificagdo e disseminagéio de ligBes aprendidas e boas préticas |

Descricédo da
Competéncia

Disseminar licGes aprendidas e boas préaticas identificadas a partir de uma analise critica e do
conhecimento das especificidades do sistema operacional promovendo a melhoria continua e o
desenvolvimento de acGes e projetos futuros.

Resumo

A teoria dos jogos, apresentada neste artigo, estuda 0s cenarios compostos por varios interessados em
otimizar os proprios ganhos, apresentando metodologias que organizam o raciocinio do leitor nos
jogos do cotidiano com o concorrente, chefe, subordinado, colega de trabalho, cliente e etc.

Ao entender que sua decisdo ndo é independente e os ganhos muitas vezes dependem da combinagédo
de muitas acGes em cadeia até chegar em um equilibrio, o leitor desenvolve a competéncia visao
sistémica.
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