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Cartaz Artigo O QUE E TEORIA DOS JOGOS
Tema Informar resultados e o status a alta administracao e a SEPLAG
Competéncia | Geracao de informacodes sobre iniciativas estratégicas
. Analisar, tratar e registrar informacdes acerca do andamento das iniciativas
Descricao da L - . . . A . -
~ __._ | estratégicas de forma imparcial, objetiva, sintetica e sistémica, visando facilitar o
Competéncia 2. - AT .
acesso a informacao e o subsidio a tomada de decisao.
A teoria dos jogos, apresentada neste artigo, estuda os cenarios compostos por varios
interessados em otimizar os proprios ganhos, apresentando metodologias que
organizam o raciocinio do leitor nos jogos do cotidiano com o concorrente, chefe,
Resumo subordinado, colega de trabalho, cliente e etc.
Ao entender que sua decisao nao € independente e os ganhos muitas vezes dependem
da combinacdao de muitas acdes em cadeia até chegar em um equilibrio, o leitor
desenvolve a competéncia visao sistémica.
Direitos .
Fernando Barrichelo
Reservados
Disponivel S . : . . .
emp http://www.cienciadaestrategia.com.br/teoriadosjogos/capitulo.asp?cap=i2#24
Habilidade Visao Sistémica

269


http://www.cienciadaestrategia.com.br/teoriadosjogos/capitulo.asp?cap=i2#24

