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RESUMO

PropGe-se a criagdo de uma rede interna de estudo e gestdo para planejamento e execucdo de agles voltadas a
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apropriacdo da cultura digital nas escolas. Essa rede sera composta por trés equipes distribuidas nas escolas, nas
Superintendéncias Regionais de Ensino (SRE) e no Orgao Central (OC). A equipe das escolas, denominada Nucleo de
Estudo e Gestao da Cultura Digital, sera composta por quatro professores (um de cada érea do conhecimento), um
aluno e um especialista, e seraresponsavel por articular 0 uso das TDIC ao seu projeto pedagdgico. Jana SRE, seréo
integrados o Niicleo de Tecnologias Educacionais (NTE), Analistas de Referéncia e a Diretoria Educaciona (DIRE),
que fornecerdo o apoio técnico e pedagdgico as escolas. Por fim, no OC, a Diretoria de Tecnologias Aplicadas &
Educacdo (DTAE) orientard os demais grupos disponibilizando um banco de objetos educativos digitais aém de
receber e processar as demandas advindas da rede.

PALAVRAS-CHAVE

Culturadigital; diversidade na escola; prevencdo a violéncia; trabalho em rede

PROBLEMA ENFRENTADO OU OPORTUNIDADE PERCEBIDA

A escolaélocal central da educacéo e do acesso ao conhecimento historicamente sistematizado, mas é também espaco
de convivéncia social. E 14 que aprendemos a compreender a diversidade e a conviver com as diferencas e quanto
maior for esse entendimento maior serd a construgdo de uma sociedade democrética, justae igualitéria.

Contudo, conviver com a diferenca cria certa ?estranheza?, sensacdo que, se ndo problematizada, pode gerar conflitos
no contexto escolar e consequentemente promover atodos os envolvidos no processo educaciona a baixa autoestima,
dificuldades de ensino e aprendizagem, fracasso escolar, indisciplina, absenteismo e exclusdo, fatores os quais muitas
vezes sdo desencadeadores de violéncia, podendo ser fisica, ao patrimdnio ou simbdlica.

Somarse aisso, aincapacidade da escola publica atual em motivar e dialogar com a nova juventude, a qual cadavez
mais esta cercada por varios estimulos, principalmente as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagéo (TDIC).
Hoje, as criangas e jovens chegam as escolas com conhecimentos prévios e sistémicos devido ao acesso constante as
tecnologias, mas se deparam com a obsol escéncia da forma de produg&o do conhecimento em decorréncia das
ultrapassadas e anal 6gicas préticas pedagdgicas.

Conforme afirma Abramovay (2012)*, a escola pode ser um espaco de exclusdo ou, entdo, funcionar como um local
de pertencimento. Ainda de acordo com a autora, ao evitar o alinhamento entre a ?cultura escolar? e a ?cultura de rua?,
cria-se um descompasso entre juventude e escola, dificultando a consolidacdo do sentimento de pertenca dos
estudantes ao espaco escolar.

Recentemente a Diretoria de Tecnologias Aplicadas a Educacéo (DTAE) realizou um diagnéstico qualitativo no qual
constatou-se um déficit na utilizacdo das TDIC nas escolas publicas estaduais. Os principais motivos identificados
paratal deficiéncia perpassaram pela desintegracéo dos atores responséveis pelo uso pedagdgico dessas ferramentas,
gue por suavez, esta ligada a auséncia de uma prética articulada, contextualizada e colaborativa de trabalho. Nesse
sentido, notou-se a necessidade de estimular a atuagdo em rede, pois somente através da participagéo ativa da
comunidade escolar serd possivel modificar e inovar a pratica educativa em consonancia a realidade dentro e forada
escola.

Por meio do diagndstico também percebeu-se que as TDIC poderiam integrar o tempo, 0S espagos e as Pessoas, Pois
as principais mudancas rel atadas apds 0 uso dessas tecnol ogias nas escolas foram:

-Promoc&o ou ampliag&o do uso dos espagos de aprendizagem por parte dos alunos,

-Promoc&o ou ampliac&o do desenvolvimento de trabalhos por projetos;
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-Promocéo ou ampliagéo do desenvolvimento de atividades pedagdgicas entre professores.

Nesse sentido, foi possivel vislumbrar que as TDIC podem auxiliar amelhoria das relagdes interpessoais e da prépria
relacdo do aluno com a escola, ao vé-la como um espago dindmico e humanizado para a produgéo de conhecimento.
Considerando que atualmente as escolas da rede estadual estdo recebendo novos equipamentos (computador e
impressora) além dos que ja existem disponiveis (projetor multimidia, tablet, lousa digital, maquina fotografica, etc.),
observou-se a oportunidade de incentivar a sua utilizagdo segundo as necessidades de cada escola, com o apoio de
todos os envolvidos: alunos, professores, diretores, especialistas, equipes das Superintendéncias Regionais de Ensino e
Orgao Central da SEE.

*Conversando sobre violéncia e convivéncia nas escolas. / Miriam Abramovay et a. Rio

de Janeiro: FLACSO - Brasil, OEI, MEC, 2012.

JUSTIFICATIVA

A proposta justifica-se por ir além do enfrentamento pontual da violéncia no ambiente escolar. Por ser participativa,
colaborativa e articulada, proporcionara o protagonismo e ainterdependéncia entre os varios atores que vivem a
realidade da escola, promovendo uma mudanca estruturante do pensamento e por consequéncia, das relacdes
estabelecidas ali.

Paratanto, busca-se ressignificar a producéo do conhecimento por meio de uma rede que produzird a escuta das
diversas vozes existentes no ambiente escolar, a articulagdo com outras redes e ainterconex&o entre componentes
curriculares, areas de conhecimento e ciclos de aprendizagem. Nesse processo, as TDICs funcionardo como os
catalisadores, alinhando a escola a cultura digital vivenciada pela atual sociedade dainformagdo, de modo afacilitar a
aprendizagem tornando-a mais autdnoma, interativa e dindmica - rompendo a postura tradicional de receptéculo
atribuida ao aluno.

Tais mudangas propiciam um novo olhar sobre as rel agdes interpessoais que ocorrem na escola, na medida em que
estas ampliam ainteragdo entre o aluno e o professor, entre os membros da equipe pedagdgica e até mesmo com a
comunidade escolar. Todas essas transformactes se refletem em uma apropriacéo efetiva do espago da escola,
incutindo um sentimento de pertencimento aquele local, téo necessario para a convivéncia humana e a transformagéo
positiva da sociedade.

OBJETIVO

-Reorganizar a producdo do conhecimento por meio das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacéo (TDIC)
interconectando-as com os sujeitos, estruturas e fundamentos existentes no contexto educacional;

-Possibilitar a producéo e a escuta das vozes dos diversos atores do processo educacional;

-Possihilitar que os diversos atores sgjam capazes de vislumbrar as possibilidades de interconexdo entre as estruturas
burocréticas educacionais;

-Introduzir metodol ogias inovadoras no plang/amento de forma a atender a contemporaneidade da funcéo daescolae
as necessidades dos alunos, cujo raciocinio tende a ser cada vez mais holistico e menos fragmentado;

-Estimular ainterdisciplinaridade e a transversalidade temética na prética pedagogica, por meio dainterposicao de
componentes curriculares, areas de conhecimento e ciclos de aprendizagem, rompendo com o plangjamento
individualizado;

-Potencializar o uso datecnologiadigital, que ainda é incipiente, no atendimento aos objetivos da aprendizagem
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contemporanes;

-Fortalecer adiversidade social na escola e ainterdependéncia na relago professor/aluno, gestor/ professor,
professor/professor, aluno/aluno e familia/escola (indiretamente);

-Tornar a prética pedagdgica atrativa e dindmica, através da promogao da autonomia e protagonismo do professor e do
aluno e otimizag&o do tempo em salade aulg;

-Proporcionar perspectivas de futuro parajovens e profissionais da escola, evitando as desmotivacdes que geram a
evasdo escolar dos alunos e 0 absenteismo dos professores;

-Reconhecer potenciais parcerias, estreitar relaces e plangjar um trabalho conjunto com outras redes dentro da
proposta pedagdgica da escol g;

-Promover o sentimento de pertencimento e a melhoria da convivéncia no ambiente escolar, minimizando as causas da
indisciplina

| RESULTADOS ESPERADOS PARA O GOVERNO E/OU SOCIEDADE |

-Alunos capazes de construir significados e conferir sentido aquilo que aprendem a ponto de promoverem realmente a
transformacao social;

-Reducdo dos custos decorrentes do absenteismo do professor, uma vez que a Rede trara novas perspectivas paraa
prética pedagdgica e para o convivio social escolar;

-Reducgo dos custos de manutencdo decorrentes da violéncia patrimonial;

-Maior apropriagdo dos equipamentos tecnol 6gicos digitais dando significado a sua utilizagdo e consequentemente,
fortalecendo o desejo de conservacdo pelo patrimoénio da escolg;

-Sistema educacional contextualizado a diversidade social e a multiplicidade das tecnologias digitais, por meio da
sintonia entre espacos escolares, sociedade da informacdo e cultura digital;

-Valorizagdo da prética pedagdgica e dos profissionais da educacao;

-Direcionamento de esforgos da Secretaria de Estado de Educago, anteriormente difusos, para enfrentar ndo somente
avioléncia escolar, mas também a varias deficiéncias encontradas nas escolas (dificuldade de aprendizado, dificuldade
de organizacdo do tempo em fungdo da reduzida quantidade de hora/aula, falta de integracdo entre a equipe
pedagdgica, deterioracdo do sentimento de pertenca a escola, etc.).

DIFICULDADES QUE PODEM SER ENFRENTADAS DURANTE
E/OU APOS SUA IMPLANTACAO

-Dificuldade em estabelecer uma cultura organizacional hierarquicamente horizontal;
-Baixa adesdo dos demais professores ou profissionais da escola ao trabalho proposto pela Redg;
-Escassez de recursos financeiros caso a escola opte por uma agdo que demande novas aquisi¢oes.

ESTUDOS PRELIMINARES (SE HOUVER)
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GRAU DE NOVIDADE

Melhoria

CUSTO DE IMPLEMENTACAO/MANUTENCAO

A principio aideia ndo geraria nenhum custo vultuoso, sendo necessario apenas a reorganizagdo dos investimentos
previstos no orgamento da pasta para realizacdo de encontros da REDE e outras despesas de custeio e/ou capital que
porventura venham a ser demandadas para efetivacdo de agdes na escola.

PRAZO DE EXECUCAO (EM MESEYS)

24
DESCREVA ASETAPASDE IMPLANTACAOQO
DESCRICAO INICIO TERMINO
finir as estratégias dessa rede de troca. 02/01/2017 01/06/2017
| Cs para cada ciclo de aprendizagem. 03/04/2017 27/10/2017
tos digitais de aprendizagem (ODA). 02/10/2017 31/12/2018
alizac80 de pesquisa de climaescolar. 02/07/2018 31/12/2018
ENVOLVE MAISDE UM ORGAO/ENTIDADE NA
IMPLEMENTACAO E EXECUCAQ?
N&o

|ALGUMA OUTRA INSTITUICAO JA EXECUTA ESTA INICIATIVA?|




