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FUNDO ESTADUAL DE CULTURA EDITAL
FEC 01/2020
MUSEU SEGURO - Organizag¢oes da Sociedade Civil Requisitos

de Inscricao de Projetos

1. DAFASE DE INSCRICAO DO PROJETO
1.1. DO CADASTRO NA PLATAFORMA DIGITAL FOMENTO E INCENTIVO A CULTURA:

1.1.1. E obrigatério o cadastro na Plataforma Digital Fomento e Incentivo a Cultura nos termos da Resolugdo SEC
n2 010/2019 de 08 de maio de 2019.
1.1.1.1. O cadastro devera ser realizado até 23h59 do dia 19/08/2020, horario de Brasilia.

1.2. DA INSCRICAO DOS PROJETOS CULTURAIS:
1.2.1.E obrigatdrio que o proponente esteja com cadastro declarado apto na Plataforma Digital.

1.2.2. As inscrigOes serdo integralmente apresentadas via Plataforma Digital Fomento e Incentivo a Cultura

disponivel no sitio eletrénico http://200.198.28.211/incentivo/usuarios/entrar.

1.2.3.Os interessados poderdo enviar as inscricbes no periodo entre 13/07/2020 a 26/08/2020.

1.2.3.1. A plataforma digital estara disponivel para as inscricdes de projetos a partir das 00h00 do dia

13/07/2020 até as 23h59 do dia 26/08/2020, horario de Brasilia.

1.2.4.Apds a inscricdo do projeto e até que se encerre sua analise, ndo serd permitido anexar novos

documentos ou informes.

1.2.5.A inscrigdo do projeto se dara mediante preenchimento do Projeto Cultural completo, composto de:

Informagdes Basicas, Cronograma de Atividades, Metas, Despesas, Documentos Obrigatdrios.

1.2.5.1. Todas as informag0Oes do projeto deverao ser devidamente preenchidas nos formuldrios presentes
na plataforma digital, sendo obrigatdrio que todos os campos estejam com informacGes completas

correspondentes ao projeto.

1.2.5.2. E de inteira responsabilidade do beneficiario cultural a veracidade das informagdes apresentadas.
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1.2.5.3. N3o serao aceitas inscrigdes realizadas por meio de projeto impresso.

1.2.6. Ao cadastrar o projeto cultural na plataforma digital, devera adicionar “Novo Projeto”, inserindo “Nome

do Projeto” e selecionando o Edital escolhido.

1.2.7.0 projeto cultural, que compreende o Plano de Trabalho, é composto por:

1.2.7.1. Informacgdes Basicas

a)
b)

c)

D)

f)

g9)

h)

)

Nome do Beneficiario Cultural;
Nome do Projeto

Previsdo de inicio da execucdo: ndo podera ser inferior a 180 dias contados a partir da data final de

inscricao estabelecida.

Area Artistico-Cultural: centros culturais, bibliotecas, museus, arquivos e outros espagos e equipamentos

culturais.

Categoria:

Categoria 1 - projetos de até RS 100.000,00 (cem mil reais)
Categoria 2 - projetos de até RS 80.000,00 (oitenta mil reais)
Categoria 3 - projetos de até RS 80.000,00 (oitenta mil reais)

Prazo de execucdo: a definicdo da duragdo do projeto cultural devera considerar o prazo para execucao das
acOes previstas no Cronograma de Atividades; o prazo de execugdo do projeto cultural ndo podera ser

superior a 12 (doze) meses;

Numero de beneficidrios: quantificar o nimero de pessoas direta e indiretamente beneficiadas pela

execuc¢ao do projeto.
Resumo: apresentar a proposta do projeto de forma resumida, clara e objetiva, limitada a 500 caracteres.

Descricdo: a descricdo do projeto devera apresentar, de maneira clara, objetiva e sucinta, o que o
proponente pretende realizar com o projeto, a a¢do que deseja executar, segundo as diretrizes deste edital

e as caracteristicas do projeto proposto.

Justificativa: justificativa cultural e artistica do projeto, devera conter os motivos pelos quais se deve
executar o projeto, os prejuizos da ndo execu¢dao do mesmo e a importancia dele para os beneficidrios e
para a comunidade em geral, com contextualizacdo da realidade social e cultural em que a instituicao

pretende intervir. Neste campo, informar a metragem da instituicdo museoldgica.
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Objetivos: beneficios a serem produzidos a partir da realizagdo do projeto, os objetivos deverdo indicar os

propésitos do projeto, ou seja, o que se pretende alcancar quando se realiza uma acao, estando descritos

preferencialmente em tépicos.

Sustentabilidade: se for aplicdvel, descrever as praticas econémicas, financeiras sociais e administrativas que

permitirdo a continuidade do projeto, sobretudo apds o encerramento do patrocinio do FEC;

Detalhamento de atividades: deverd esclarecer como o projeto sera desenvolvido na pratica, devendo
conter informag¢des como os instrumentos de execuc¢ao do projeto, as formas de realizacdo da proposta, a
composicao da equipe técnica que trabalhara no projeto e o método de acompanhamento e avaliacdo das

atividades.

Publico alvo: a descricdo do Publico Alvo deverd conter qual o publico beneficiado diretamente pelo
projeto, especificando detalhes como sua faixa etaria, localidade e sexo; devera ser detalhada a forma de
selecdo dos favorecidos pelo projeto cultural, especificando que critérios serdo utilizados para determinar

guem participara ou ndo do mesmo.

Acessibilidade ao publico: detalhar como se dard o acesso aos bens culturais gerados pelo projeto e se o

local permite acesso de criancas, portadores de necessidades especiais e idosos.

Democratizacdo do acesso: descrever as acées que serdo desenvolvidas no projeto, para que o publico alvo
usufrua dos bens, produtos e servicos culturais garantindo a promoc¢ao da igualdade de oportunidade ao
acesso e fruicdo dos mesmos. Fornecer uma estimativa de precos a serem cobrados do publico, caso o
projeto exija cobranga. Explicar e informar em que sera aplicada a renda do valor cobrado e o motivo de

existir a cobranca.

Produto cultural: se for o caso, descrever o produto cultural resultante do projeto, informando suas
caracteristicas técnicas e materiais. Considera-se produto cultural o artefato cultural fixado em suporte
material de qualquer espécie, com possibilidade de reproducdo, comercializagcdo ou distribuicdo gratuita.
Especificar qual o percentual dos produtos ou ingressos que serdo comercializados ou distribuidos. Informar
detalhadamente a destinacdo dos valores arrecadados. No caso de publicacdo, informar a tiragem, o
numero de paginas, o formato, o tipo de papel e de impressdo, etc. No caso de CD e/ou DVD, apresentar a
guantidade de cdpias, o numero de faixas, as caracteristicas do encarte e da capa, o numero de musicos
envolvidos, a quantidade de periodos necessarios em estudio, etc. No caso de produto audiovisual, informar
o género, o formato de captacdo, o formato final, a duracdo, o nimero de cdpias, etc. No caso de DVD,
apresentar a quantidade de cdpias e as caracteristicas.

Plano de distribui¢do: caso exista produto cultural, informar os locais onde o produto sera distribuido e o
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modo de distribuicdo. Quando se tratar de projeto de producdo de CDs, DVDs, livros, revistas, jornais,
catdlogos de arte e obras de referéncia, devera constar, da tiragem prevista, a destina¢do de 5% (cinco por
cento) a Superintendéncia de Bibliotecas Publicas, situada no endereco: Praga da Liberdade, 21, bairro
Funciondrios, Belo Horizonte - MG. O material entregue sera distribuido as bibliotecas publicas municipais,
em cumprimento a Lei de Depdsito Legal, e a destinagdo de no minimo trés exemplares a serem

encaminhados a Secretaria de Estado de Cultura, a ser distribuido para drgados relacionados ao tema.

Plano de Midia: indicar, de forma detalhada, quais os materiais e recursos mididticos, apresentando suas

caracteristicas, serdo produzidos/utilizados para a promocao e divulgacdo do projeto.

Outras parcerias ou fontes de patrocinio: se for o caso, descrever as outras fontes de apoio/patrocinio das

guais o projeto recebe ou recebera recursos.
1.2.7.2. Cronograma de Atividades

1.2.7.2.1. O cronograma de atividades devera conter todas as atividades necessarias para alcance do

objeto do projeto cultural, com indicagdo dos meses em que cada uma sera iniciada e finalizada.
1.2.7.3. Metas

1.2.7.3.1. As metas sdo os indicadores utilizados para monitorar o alcance dos resultados previstos, que

sdo relacionados aos objetivos propostos para os projetos culturais.

1.2.7.3.2. Para cada meta, deverdo ser indicados os quantitativos previstos e os documentos
comprobatérios, que serdo utilizados para comprovar o alcance das metas do projeto na prestagdo de

contas.

1.2.7.3.3. Uma das metas deverd necessariamente se referir ao atendimento do publico alvo do
projeto e do numero de beneficidrios, devendo conter em seu titulo “Atendimento de publico alvo” e

constar, dentre os documentos comprobatérios:
a) lista de presenca;
b) relatério fotografico e/ou

C) relatdrio consolidado que possibilitem mensuragdo do quantitativo estabelecido.

1.2.7.3.4. Os documentos citados nas alineas “a”, “b” e “c” do item anterior, devem conter em todas as
paginas, cabecalho legivel que permita rastrear o referido documento ao projeto ou evento em questao.

O documento comprobatdrio deve, portanto, apresentar:
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a) Nome do beneficiario;

b) Nome do projeto;

c) Numero de protocolo do projeto;

d) Descrigdo sucinta do evento (titulo), contendo data e hora (de inicio e fim), se for o caso;
e) Paginagdo.

1.2.7.3.5. No minimo uma das metas devera demonstrar o impacto da execugdo do projeto cultural para
os seus beneficidrios, ou seja, os efeitos causados pela participacdo dos mesmos nas atividades culturais

realizadas.
1.2.7.4. Despesas

1.2.7.4.1. Para cada item de despesa deverdo ser indicados o valor unitario, a respectiva quantidade
para cada més de execucdo do projeto cultural, as caracteristicas detalhadas do item/servico a ser
adquirido/contratado, a necessidade do item para o alcance do objeto indicado no projeto e a

demonstracdo do cdlculo para definir a quantidade solicitada.

1.2.7.4.2. Para itens de despesa do tipo “Equipe” — “Profissionais (RH)” custeados com recursos do
Sistema de Financiamento a Cultura — SIFC, é necessdrio demonstrar as atividades desenvolvidas pelo
profissional durante toda a carga horaria prevista no projeto, mediante insercdo da memaria de calculo
das atividades e respectivas cargas hordrias estimadas no campo “Demonstragao do calculo para definir a
quantidade solicitada”, além de inserir o curriculo do profissional a ser contratado preenchendo o
Formulario do curriculo da equipe do projeto (ou apresentar justificativa pela auséncia). As alteracbes na
equipe deverdo respeitar os critérios definidos na Instru¢ao Normativa da SECuIT relativa ao Fundo
Estadual de Cultura e/ou ao SIFC que estiver em vigor na data de publicacdo do resultado final deste

Edital.
1.2.7.5. Abrangéncia do projeto

1.2.7.5.1. Informar local de abrangéncia do projeto, informando municipio mineiro onde o mesmo sera

realizado.

1.2.7.5.2. A abrangéncia podera ser alterada durante a execug¢do do projeto, mediante envio de

solicitacao a CoPEFIC.
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